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Ortak Okullar Irtibat Kisileri
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Uzun ydlardir siiren gocuk gelisimi ve modern
sinirbilim arastirmalari, kicik cocuklarn en iyi
ogrendikleri zamanin aktif oldugu zamanlar
oldugunu acik¢a gostermektedir. Bu, ellerini bir
seylere koyma, diger c¢ocuklarla ve yetiskinlerle
etkilesime girme, cok hareket etme, yaratma,
oynama anlamina gelir. Oyun oynamak
eglencelidir; okulda oyun oynamak ise daha da

eglencelidit.

Gintimizde teknolojik gelismelere bagli olarak
gittikce hareketsiz  bir yasam tarzi
benimsenmektedir. Bu yasam tarzindan etkilenen
yas gruplarindan biriside cocuklardir. Bir cocugun
fiziksel gelisimi icin hareket ¢ok 6nemlidir. Oyun
oynamak hareketsiz olmayt engeller ve ¢ocuklarin

gelisiminde hayati bir role sahiptir.

Oyun oynamak en dogal 6grenme ortamudir.
Ortak okullar, devam eden faaliyetleri sirasinda
ogrencilerine daha fazla oyun oynama firsatt
saglamak icin  kapsamli, wuluslararast ve

sturdirilebilir  bir  gelisim  planina  ihtiyag
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“Oyun oynamak eglencelidir;
Okulda oyun oynamak ise
daha da eglencelidir.”
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Ancak burada yer alan goriislerden Avrupa
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Hedefler

Projemizin genel amaci, dikkatli bir sekilde
organize edilmis oyunlar ile her cocugun kendini
rahat hissettigi dogru 6grenme ortamint olusturmak
ve ortak okullarda sinir 6tesi isbirligi ile okul 6neesi
egitimin  kalitesini  gliclendirmektir.  Ayrica
hedeflerimiz;

-Cocuklarin  bireyselligini, kendine giivenini ve
butinliginig desteklemek icin gbzlem formlart
iceren oyunlar gelistirmek

-Oyunlar aracihigt ile ¢ocuklarin dil gelisimlerini
desteklemek

-Cocuklarin  birbirine  yardim  etmesini, saygt

duymasini ve sosyallesmelerini tesvik etmek

-Oyunlar ve Kodlama aracihg ile OSgrencilerin
yaraticithk  ve problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirmek

-Oyunlar  araciigt  ile Ggrencilerin  motor
yeteneklerini ve kaslarini gelistirmek

-Hareketsiz yasam tarzint oyunlar ile 6nlemek

-Ogrencilerin, dgretmenlerin ve okul personelinin
Avrupa  Birligi, dilleri ve kiltirel gesitlilik
hakkindaki bilgilerini gelistirmek

-Egitici  personelini  yabancil dil  6grenmeye
cesaretlendirmek ve diger kultirlere saygiyr tesvik

QW @; ;
w2 S

Hedef Grup ve Yontem

Proje hedef grubu 5-7 yas arasindaki 6grencilerdir ve
yerelde yapilacak proje etkinliklerine &grenciler
katilacaklardir. Ortak okullar Sgrencileri yas gruplarina
gore farkli siniflarda ayirmuslardir.

Egitici personel ve okul yoéneticileri yerel ve
uluslararast proje etkinliklerine katilacaklardir. Veliler yerel
proje etkinliklerine katilacaktir ve c¢ocuklarint  oyun
oynama konusunda cesaretlendireceklerdir.  Proje
stiresince toplamda 90 egitici personel kisa doénemli

personel degisimi etkinligine katilacaktir.

Ortak okullar proje amaglarina egitici personelin yer
aldigt ekipler aracitligr ile ulasacaktir. Ekipler, kendi
okullar1 ve ortak okullarin ekipleri ile aktif igbirligi
icerisinde olacaktir. Okul yoneticileri  6gretmenlerin
tamamint ekiplere katihim konusunda cesaretlendirecektir.
Projeye ortak tiim okullar asagidaki ekipleri kuracaktir. Bu
ekipler;

-Proje Yonetim Ekibi
-Oyun Hazirlama Ekibi
-Etkinlik Hazirlama Ekibi
-Degerlendirme Ekibi
-ICT Ekibi
-Yayginlastirma Ekibi
-Oyun Gruplart

Proje metodu; ortak okullarin 6nceki deneyimlerine
gore projeye aktif olarak katilmalart ve iyi uygulamalarin
ortak okullar arasinda paylasilmasini icermektedir. Proje
stiresince yapilacak isler bu metoda gore ortak okullar

arasinda dagitilacaktir.

Beklenen Sonuglar

Proje faaliyetleri sonrasinda katilimecilar tzerinde

beklenen etkiler sunlardir;
(")grenciler uzerinde;
-Egitimcilerde porzitif tavir gelistirme
-Oyunlarla kendini ifade edebilme

-Kodlama etkinlikleri araciligiyla problem ¢6zme

becerisi ve yaraticilik kazandirma
-Avrupa kaltird ile ilgili bilgi kazanma

-Ortak tlkelerle ilgili temel bilgiler elde etme

Egitim Personeli {izerinde;

-Dogru  6grenme  cevresi hazirlandigt  takdirde

ogrencilerin daha iyi 6grenebilecegine inanma

-Cocukluk doneminde vyapilan oyun etkinliginin

cocuklar tizerindeki pozitif etkisinin farkina varma

-Uluslar arast 6grenme etkinlikleri sayesinde yeni
mesleki bakis acist ,mesleki yetenek ve istek

kazandirma

-Erken ¢ocukluk egitiminin faydalarini yeni etkinlikler

ve gézlem formlartyla ortaya koyma




